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La notion d’état architectural
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Proposer une méthodologie de visualisation §
le conception (acteurs et |




La notion de

La notion de

vie

de vie

Se projeter dans le futur pour répondre aux
problémes futurs

Imaginer ce batiment dans différentes phases de sa

Intégrer les connaissances de tous les acteurs

I'expression d’une projection du batiment dans le
domaine ou l'acteur est spécialiste

Englobe tous les « états » successifs que rencontre
un batiment durant son existence

La vision du batiment en devenir lorsque I'acteur se
positionne a un endroit particulier de la courbe de cycle
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La conception en architecture : un processus cyclique et collectif

Analyse du
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Conception

(une solution technique, sélection d’un acteur, exécution
de travaux, levée des réserves, gestion d’un patrimoine...)

(maitre d’ceuvre mandataire, coordinateur
chantier...)

maximum (délais, échéance,...)

(des documents, une étude, un
ouvrage, ....)

( mode d’interaction entre acteurs, échange des
informations...)

(définir une tache, une étude, préciser une solution,
détailler un document , ouvrage, établir un devis, ...)

(architectes, BET, économiste,
entreprise, ...)

( Calcul, dessin, simulation,
négociation, ordonnancement, pilotage,...)
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Conception

% Moments : ensemble de taches ayant une cohérence causale
et dont I'exécution conduit a un résultat tangible pour la conception.

% Pré requis et post-requis : enchainement des moments
en fonction des artefacts produits et ceux nécessaires. Un
enchainement est valide ssi un moment produisant un artefact
donné est antérieur au moment I'utilisant

G Transitions : les liens entre moments exprimant une
séquence d’exécution souhaitée
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Une dynamique

Une dynamique

Une dynamique

Une dynamique

Grande étendue
temporelle

Equilibre entre 3 temps

—_—

commande spécification reception

Le temps dela . création, spatialisation,
normalisation ( ESQ > EXE, DCE, VISA, ...)

Le temps dela . économie, planification, fabrication,
mise en ceuvre ( DET, OCP, AOR, ...)

Le temps dela . archivage, communication,
maintenance ( DOE, gestion de patrimoine,...)




Une dynamique

La temporalité dans le
processus de
conception.

La métrologie du temps
dans le processus de
conception.

La notion de . relation d’ordre entre les événements

La notion de
d’écoulement de temps

. changement d’état > perception

La notion d’ Unicité de la mesure de la durée d’une

action

Repérage d'un . tache,, tache,, ..... tache

Evaluation d’une : [tache,, tache,,]

Elaborer une
: intervalle unité constant
: étendre cette échelle vers le passé et vers le future
: adaptation aux besoins de utilisateurs et un acces aisé
: stabilité, la productibilité, transmissibilité

: du repérage des instants et la mesure de la durée

Une dynamique

Un temps

% mesurer des durées physiques absolues ( heures, jours, semaines,...)
%connecter le projet au monde réel et permettre une planification fiable

Un temps
%indique le nombre de cycles d’exécutions écoulés (phases et étapes)

& séquences d’événements auxquels peut étre attribuée une référence au
temps physique

Validation
Phase ESQ

Validation
solution
architecturale

Validation
solution
acoustique

Temps
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Une dynamique

Dynamique
interactionnelle

Dynamique
organisationnelle :

Tout transfert ou partage des compétences (perception des indices de
I’environnement immédiat ou compréhension que chaque acteur a des actions de

I'autre)

RN de I'activité (e g : interaction entre conception architecturale et
conception technique pour explorer les possibilités de réponse au cahier des
charges)

(s’assurer des cohérences des solutions, coopérer, résoudre les
conflits)

(action curative pour explorer et corriger les dysfonctionnements des
solutions précédentes)

% Une activité : basée sur I'analyse fonctionnelle
» codifiée et planifiée
»un but a atteindre rationalisé
»des méthode pour y parvenir, connus planifiées et instrumentées
(dossier de PC).
% Une activité : évolue et s’adapte
»>taches, situations et actions non connus et non formalisée

»>fortement liée a I'évolution du processus et du projet et I'environneme
du processus (un confort d’'usage).

Une dynamique

produire de nouvelles connaissances sur le projet

% : durant la conception distribuée chaque

acteur acquiert des connaissances et expertises de fagon autonome
(recherches, feedback des autres expériences..)

% : la co-conception évolue au travers des
dialogues, des échanges de regards, des actions/réactions sur les
artefacts produits. Donc construction de nouvelles connaissances

Modification des d étail

Modification

Echange Abandon

o = =

Annrentissanes croisés

*'




La conception en

. ajout, création, arrivée, début...

. suppression, destruction, départ, fin...

de I'environnement : exigences
réglementaires, procédures administratives ou judiciaires, demandes techniques...

architecture : un - Etat peu ordonné
+
Connaissances
des informations : < (détails, calculs,
matériaux...)
\ Etat plus ordonné
N -
—
dont est la constructibilité
du projet)
La notion Paramétres et variables
d’état en (Température, pression) (masse volumique, densité)
(écoulement du temps)
Un ou transformation
(internes : décision acteur; externes : domaine; temporel : délais )
La notion
d’état en (opération qui dure) et (ensemble d’objets similaires...)

des états (superétat / sous-état ; état initial / état final)

( relation entre 2 états signifiant un passage de I'un a I'autre)




La notion

une dans laquelle peuvent se trouver les

architectural
(ouvrage, acteur, activité ou document) et a laquelle on associe
une (physique et logique) et des

d’application (pré-et post-requis). L’état architectural peut aussi
étre hiérarchisé.

Structure et
Indexation

Role organisationnel

Edition

Acteur

Document

Activité




Vers

la construction d’un état architectural

Hiérarchisation
des états

Document

Ouvrage

‘( Etat information

p—

Etat Planification

Super état
activité
| Etat réalisation
Etat role
‘ opérationnel
Super éh? )
| acteur tat role
organisationnel
" métaétatdu
processus de

conception

| Etat intervention
|  Etat édition
Etat
configuration

Super él: b
| document

représentation

Super état
ouvrage

Vers

la construction d’un état architectural

Les différents
états de
I’édition

e @

V

equéte de modification (rejeter solution )

Requéte de validation

documents Superviseur Diffuser

Modifier

Si les documents a uliser ou a consulter ne sont pas diffusés

e de demande e valdalion est enclenchée ef pas de requate de
modification ou de validation par le superviseur

|

Si auteur est en attente

Si l'auteur est en cours et le superviseur est en attente ou en cours

" En attente

" En cours

Edition —_—
 En validation

Terminé

Si auteur et superviseur terminé




Vers la construction d’un état architectural

Les différents
validateug,

états du role
opérationnel Valider _  Activité

idati Suivante
coordinateur

|_Précédente ,._

Consultant

Document

Coauteur

Sirequée de demande de validation est enclenché et pas de requéle de
modification ou de validation par le responsable

Consultant

Role
opérationnel

Si pas de requéle de coordination ou de validation ou si requéte de modi
par le responsable rt toujours pas de validation

uéte de coordination , de validation ou de coordination et pas de validation

Validateur

Roéle
opérationnel

Vers la construction d’un état architectural

Les différents
états du role
organisationnel

Chef de
projet ou Usager
Mandataire

Gordiateur
m(:nllecllif i Chef de Chef de ‘Chef de projet
projet Arch projet BET construction
Acteurs Acteurs Acteurs
métier métier métier

<> Collabore & Equipe du projet

«—» Coopére @D Instances décisionnelles
—> Informe

Document

Intervenants
extérieurs

——» Valide

Décide
——— Coordonne
——— Contracte




Perspectives et orientations

L’état % Etudier les différents états des autres relations
architectural
% Realiser un modéle conceptuel du méta modeéle d’états

L Tester et valider le modéle conceptuel

% Visualiser les relations du méta modeéle du PVC

La visualisation | v, s’appuyer sur les pratiques métier pour permettre une
adaptative visualisation adéquate

% Expérimentation

=CSTB S . AR

lo fulin tu condtiiec i inpl

11



